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Navod k obsluze




Pred nastavenim a pouzivanim spotrebice si pozorné prectéte navod k obsluze a
uschovejte si jej.

POZOR

Toto sportovni vybaveni je urceno vyhradné pro soukromé pouziti. V pripadé
komercniho pouziti nebo jakéhokoli pouziti, které neni v souladu s timto ¢lankem, jsou
veskeré naroky na zaruku neplatné!

ROZSAH DODAVKY

Peclivé vybalte svuj novy elektronicky soft teré¢ CB-Smart a zkontrolujte, zda jsou soucasti
baleni vsechny komponenty. Dodavka obsahuje nasledujici soucasti:

+  Elektronicky ter¢ na Sipky

+  Nasténny drzak Easy-Fix

*  Baleni ndhradnich plastovych hroti
+ 6 softovych Sipek

*  Navod k obsluze

*  USB Kabel
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Vnéjsi kruh

Segmenty Double
Segmenty jednoduché
Segmenty Triple
Segmenty jednoduché
Bull's Eye = 25 bodl
Double Bull's Eye = 50 Bodu
Moznosti Zpét / Zapnuto
Tlagitko OK, START
Tlagitko volby nahoru (A)
Tlacitko volby dolt (V)
Tlacitko zapnuti/vypnuti
Nabijeci port typu C

8180.01 Karella Dartautomat CB Smart



MONTAZ

Zavéste elektronicky Sipkovy terc na misto, kde mate k dispozici vzdalenost alespofi 3 metry pro hazeni.
Byci oko(bulls eye), tj. stied terce, by mélo byt 1,73 metru nad zemi, aby dosahlo oficidlni turnajové vysky.
Chcete-li teré namontovat ve spravné vysce, oznacte si bod na sténé pomoci stifedového

otvoru na terdi. Oznacte bod na sténé pomoci stiedového otvoru na nasténném drziku Easy-Fix

ve vySce 173 cm od podlahy. Poté mizete oznadit a vyvrtat pozice pro CtyFi otvory.

Poté prisroubujte nasténny drzak Easy-Fix ke sténé tyFmi Srouby, dokud nebude drzik

bezpecné pripevnén. Ujistéte se, aby byl drzik pFi instalaci rovné. Zarizeni CB-Smart pak muzete
jednoduse zavésit do drziku. Pokud je drzik mirné nakfivo, Ize to upravit pomoci integrovaného
zajiSt'ovaciho systému jeho mirnym pootocenim.

Terc

: 173 cm od zemé
- ke stfeduBull’s Eye

Odhodova
¢ara

— 237ecm  —————>

PRIPOJENI NAPAJENI

Elektronicky soft ter¢ CB Smart je napajen pomoci kabelu USB. Zapojte kabel

do zasuvky na Sipkach a do sit'ové zastrcky (neni soucasti dodavky) s USB portem v zasuvce. PFistroj muzete
provozovat také pomoci 3 baterii AA (nejsou soucasti dodavky). Pokud zafizeni provozujete s

bateriemi, nemichejte staré a nové baterie.
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FUNKCE

1. funkce tlaéitek

Tlacitko OK/START (velké cervené tlacitko):
- Spust’te hru.
- Zménte hrace ve hre.

Tlacitko pro vybér nahoru (A):

»Dalsi* pro vybér her a parametrd.

- Béhem hry stisknutim a podrzenim tladitka na | sekundu vymaZzete aktudlni skore a pocet Sipek.
- Béhem hry muzete skore posouvat nahoru.

Tlacitko pro vybér dolu (V):
- ,Dal8i* pfi vybéru her a parametru.
- V pribéhu hry mizete rolovat doll a zobrazit vysledky hry.

Tlacitko Moinosti/ZIpét/Iapnuto

- Uroven hlasitosti upravite kombinaci tla&itka nahoru/dold.
- Pi vybéru hry se mUzete vratit do nabidky vyssi rovné a ukoncit hru stisknutim tlacitka ,,START".
- Stisknutim na 3 sekundy funkci vypnete a opé&tovnym stisknutim ji zapnete.

1. volba hlasitosti (volba + A /¥ nastaveni)

LVO-LV7, LVO je tichy a LV7 ma nejvyssi hlasitost.
- Pokud soucasné stisknete a podrzite tlacitka OPTION a V¥, hlasitost se zvysi.
- Pokud soucasné stisknete a podrzite tladitka Start a A, hlasitost se sniZi.

1. Uroven obtiznosti poéitac¢ového protivnika

Pi vybéru poctu hracu si muzete zvolit pocitacového soupere, ktery se s vami utka ve hie. K dispozici je 5 Grovni
obtiznosti a proti pocitaci muize soutézit vidy pouze jeden hraé. Po zahdgjeni hry ,lidsky*“ hra¢ hodi 3 Sipky, odstrani

Sipky a stiskne tlacitko ,Start" a pocitacovy soupef zaéne bodovat. Po dokonceni fii Sipek se hra automaticky
spusti znovu s ,lidskymi“ hraci.

Uroveri obtiznosti poéitaéového souboije:

Uroveii | (CI) Profesionl, 2(C2) Expert, 3 (C3) Pokrogily, 4 (C4) St¥edné pokroéily, 5 (C5) Zagateénik

1. nastaveni hodnoty bodu pro vnéjsi kruh a sitfedovy kruh:

Pokud nejste ve hi'e, muzete stisknutim Bull eye zménit hodnotu vnéjsiho kruhu uprostred hraciho pole: 25 nebo

50 bodu.

1. funkce MATCH (stisknéte tlaéitko OK pro vstup, kdyz blikd MAT):

Pri vybéru tohoto rezimu si muzete libovolné zvolit pocet zapasu: 3, 5,7, 9, 1 I.
MozZnosti jsou omezeny na 4 druhy her: 01 GAME, COUNT UP, CRICKET, BULL HUNTER.
Pro urceni vitéze se pouzije pravidlo 2 vitézstvi ve 3 hrach (3 vitézstvi v 5 hrach, 5 vitézstvi v 7 hrach,

5 vitézstvi v 9 hrach a 6 vitézstvi v | | hrach).
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OVLADANI TERCE NA SIPKY ( BEZ APLIKACE)

I. Stisknutim tlacitek nahoru a dolu vyberte hru, dokud se nezobrazi poZadovana hra (viz nasledujici seznam
her), nebo stisknéte tladitko ,,START".

2. Stisknutim tladitka ,,START" vyberte uroven obtiznosti hry. Podrobné vysvétleni naleznete v popisu hry

3. Stisknutim tlacitka ,,Player vyberte pocet hracu (I, 2,... 8, Cl, C2, C3, C4, C5), vychozi hodnota je 2 hradi.

4. Stisknutim tlacitka ,,Start/Switch player* spustite hru a zacnete hrat.

5. Sipky (3 sipky na kolo)
- Hradi uvidi na displeji nékolik Sipek.
- Po hozeni viech t#i Sipek se ozve povelovy ton ,,odstranit Sipky a zacne blikat skére. V tomto okamziku Ize Sipky
odstranit, aniZ by to mélo vliv na elektronické skére. Po odstranéni viech Sipek z plochy stisknéte tladitko Start, ¢imz
spustite hru pro dalSiho hrace. Zvukova signalizace ukaze, ktery hrac je na radé.

SDBPLAY 2 APLIKACE

K pouzivani online funkce terée CB-Smart Dartboard potiebujete bezplatnou aplikaci SDBplay 2, ktera
je k dispozici v obchodé Google Play i Apple App Store. Aplikace neni soucasti zafizeni ani znacky
Karella a je poskytovana zdarma spolecnosti SDB (www.smartdartboard. com).

FUNKCE PRIPOJENI BLUETOOTH

Chcete-li navazat spojeni mezi zafizenim a chytrym telefonem nebo tabletem, postupujte nasledovné:

1. Zapnéte CB-Smart stisknutim tlacitka napajeni na spodni strané.

2. Spust'te aplikaci SDBplay2 ve svém koncovém zafizeni.

3. Spojeni mezi zafizenim CB-Smart a va$im zafizenim se navaze automaticky prostfednictvim pfipojeni
Bluetooth Smart. Pokud je spojeni uspésné, indikator Bluetooth v aplikaci pfestane blikat a na displeji CB-Smart
se zobrazi ,,In System®.

4. Kdyz je piipojeni Bluetooth odpojeno, na LCD displeji se zobrazi ,,OUT OF SYSTEM* (Mimo systém) a
automaticky se vrati do tradi¢ni hlavni nabidky hry.

_—
SUB S
Poznamka: Zarizeni nevyhledavejte ru¢né v nastaveni Bluetooth. Pfipoji se automaticky po spusténi aplikace.
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Obrazek |: Uspé&iné pfipojeni Bluetooth, Obrazek 2: Odpojeni pfipojeni Bluetooth




PREHLED HER ( HRY JSOU SOUCASTI TERCE )

Nr. Name Nr. Name

GOl Cound Down G20 All Fives

G02 Cricket G2| Shanghai

G03 Count-Up G22 Golf

G04 Bull Hunter G23 Football

GO05 Scram G24 Baseball

G06 Cut-Throat Cricket G25 Steeplechase
GO07 English Cricket G26 Bowling

G08 Low Cricket G27 Car Rallying

GO09 Advanced Cricket G28 Shove a Penny
GI0 Shooter G29 Nine Dart Century
Gl Trapshoot G30 Blue vs. Red

Gl2 Big Six G3l Gold Hunting

GI3 Overs G32 Casino A

Gl4 Unders G33 Casino B

GI5 High Score G34 Casino C

Glé6 Round-the-Clock G35 Elimination

GI7 Killer G36 Horse Shoes

GI8 Double Down G37 Battleground
GI9 Forty One vice her v aplikaci

Elektronicky teré na Sipky je predem naprogramovan s hrami a riznymi hernimi moZnostmi. Poradi odpovida
zobrazeni na displeji pfi prochazeni her. Vedle kazdé hry je zobrazeno dislo hry.

Poznamka: Vsechny hry jsou vysvétleny v aplikaci SDBplay 2 a lze je tam vybrat. K vybéru her
doporucujeme pouzit aplikaci
DULEZITE POZNAMKY

Tipy na vytahovani Sipek

PFi vyjimani z terce otacejte Sipkami ve sméru hodinovych rucicek. Snadnéji se pak vytahuji a hroty déle vydrzi.

Zaklinény segment

Cas od &asu se mize stit, Ze se segment pFi hodu zaklini. V takovém pripadé se hra zastavi a na
displeji se zobrazi, Ze se segment zaklinil. Chcete-li segment opét uvolnit, jednoduse vytiahnéte Sipku
nebo ulomeny hrot Sipky ze segmentu. Pokud se tim problém nevyresi, mirné segmentem pohnéte,
dokud se opét neuvolni. Hra se znovu spusti od mista, kde skondila.
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Zlomené hroty Sipek

Obcas se muze stat, ze se hrot ulomi a uvizne v segmentu. Pokuste se ulomeny hrot uchopit

klestémi nebo pinzetou a opatrné jej vytahnout. Pokud to nelze, muzete se pokusit hrot

protlacit skrz segment dozadu. Pouzijte napriklad tupy hrebik, ktery je mensi nez otvor v

segmentu a opatrné zatlacte ulomenou Spi¢ku dozadu, dokud nevypadne na druhou stranu.

Netlacte prilis silné, abyste neposkodili elektronické soucasti za nim. Tuto drobnou ,,opravu*
provadéjte pri odpojené sitové zastréce! Je zcela béZné, ze se plastové hroty Sipek obcas ulomi.
Nahradni hroty jsou soucasti sady Sipek. Pokud pouzivate vlastni nahradni hroty, ujistéte se, Ze jsou
presné stejné jako ty dodané. Na zatlaceni zalomeného hrotu je ovsem idealni pouzit specialni nastroj
»vypichovak hrotu”

Sipky

Tento terc pouzivejte pouze se Sipkami o hmotnosti maximalné 18 gramda. Prilozené

sady Sipek vazi kazda priblizné 16 grami a maji standardni plastové hroty. Tento set

se dodava s nahradnimi hroty a 6 Sipkami. Upozorfujeme, Ze na Sipky se nevztahuje zaruka,
protozZe se jedna o spotrebni materidl. V pripadé potreby Ize Sipky a nahradni dily k nim

Cisténi
K ¢isténi pouzivejte hadrik na prach nebo mirné navlhceny hadrik. V pripadé potreby lze pouzit
jemné Cistici prostredky. Drsné Cistici prostredky nebo Cistici prostredky na bazi ¢pavku mohou

ter¢ poskodit a nesmi se pouzivat. Nedovolte, aby se do terce dostaly jakékoli tekutiny,
protoze by mohlo dojit k jeho rvalému poskozeni.

PROHLASENI O SHODE

Zaruéni podminky

Plati platné zakonné zaruéni podminky. Objednavky nahradnich dilii a oprav zasilejte vvhradné pisemné s
piiloZenym dokladem o koupi a s uvedenim poZadovaného dilu na adresu prodejce nebo piimo vyrobci.

Poznamka k likvidaci

Tento elektricky spotfebi¢ nesmi byt po skonceni své zivotnosti vyhozen do domovniho odpadu.
Zajistéte, aby byl spotiebic a viechny souvisejici soucasti fadné zlikvidovany, aby se predeslo
pfipadnym negativnim dopadiim na Zivotni prostiedi a zdravi, které by mohly vzniknout v disledku
nespravné likvidace starého spotiebic¢e. Symbol na vyrobku znamena, Ze tento vyrobek nesmi byt
likvidovan s béznym domovnim odpadem, ale musi byt pfedan do piislusného obecniho systému
zpétného odbéru pouzitych elektrickych a elektronickych zafizeni. Likvidace musi byt provedena v
souladu s platnymi ekologickymi smérnicemi pro likvidaci odpadu. Dalsi informace o likvidaci a
recyklaci tohoto vyrobku ziskate na mistnim Gfadé (Gfade pro zivotni prostiedi) nebo u firmy zabyvajici
se likvidaci odpadu ve vasem mésté ¢i obci.



Prohlaseni &islo:

Jméno a adresa vyrobce
Nebo jeho
Zplnomocnéneho

zastupce:

MNazev a adresa

vyrobce:

Identifikace vyrobku:

Pravo EU:

Harmonizované normy:

Dalsi
informace:

MName, Funktion:

Name des
Unternehmens:

JE VYHRADNE ODPOVEDNA ZA VYDANI TOHOTO PROHLASENI O SHODE:

EU PROHLASENI O SHODE

(Podle normy EN ISO/IEC 17050-1)

=

DOCIP 2857473
WINSPORT GmbH & Co. KG
WoaldstraBBe 21

86517 Wehringen
Germany

WINSPORT

WINSPORT GmbH & Co. KG
WaldstraBBe 21

86517 Wehringen
Germany

Dartautomat Karella CB- Smart

JE SPLNEN VYSE POPSANY UCEL PROHLASENI:

Radio Equipment Directive (RED) 2014/53/EU [OJEU L153/62-106,
22.05.2014]

Restriction of Hazardous Substances (RoHS) Directive 201 1/65/EU
[OJEU L174/88-110, 01.07.2011]

Radio equipment
EN 300 328 v2.2.2

Safety of electrical equipment

EN 50106:2008

EN 60335-1:2012 + AC:2014 + Al 1:2014 + A13:2017 + Al:2019 + A2:2019 +
Al4:2019 + A15:2021

EN 60335-2-82:2003 + A1:2008 + A2:2020

EN 62471:2008

Exposure of humans to electromagnetic fields (EMF)
EN 62233:2008 + AC:2008
EN 62479:2010

Electromagnetic Compatibility (EMC)
EN 301 489-1 v2.2.3

EN 301 489-1 VI1.9.2

EN 301 489-17 V3.2.4

Wehringen, 22. Oktober 2024

Lasse Sadlo l
Ass. der Geschiftsfiihrung

WINSPORT GmbH & Co.

karella
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